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Working Cowhorse Pattern 2
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Start 

Im Trab zur Mitte der Bahn. 
Beginn der Aufgabe aus dem Stand. 

� Ruckwarts 
Galopp 

- - - Trab 

1) 3 Zirkel Galopp (links), 1. grol3 und schnell,
2. klein und langsam, 3. grol3 und schnell, Galoppwechsel bei X

2) 3 Zirkel Galopp (rechts}, 1. grol3 und schnell, 2. klein und langsam,
3. grol3 und schnell, Galoppwechsel bei X

3) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird,
Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem End marker

4) 3½ Spins links
5) Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem End marker
6) 3½ Spins rechts

7) Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Ruckwartsrichten mind. 3,00 m

Verharren, um das Ende des Patterns anzuzeigen. 
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WCH 2/1 & Q- WCH 2/1

TextText



Q LK 2/1 Trail



LK 1/2 Trail



Trail LK 3 Trail



Trail-Set 10 #6 LK 4/5 ArenagroBe 20 x 40 m -
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1) WALK OVER INTO BOX,
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V: I 
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START (3 °f) 

0T 
ENDE 

WALK (SCHRITT) • • • • • • • "• • • • • 
EXTENDED WALK••••••••••••••••• 

JOG/Tl!OT (TRAB) - - - - -
EXTENDED TROT • - • - • - • -

360° TURN (LEFT OR RIGHT), WALK OUT �;����
o
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2) JOG OVER

3) LOPE (RL)

4) JOG OVER 

S) LOPE (LL)

6) JOG OVER 

7) GATE RH 

8) JOG, 90° TURN LEFT

9) BACK UP, WALK OUT

10) JOG OVER 

100 

BACK UP (RUCKWARTS) WWWW\ 

LEAD CHANGE 
(GALOPPWECHSEL) =

TURN (DREHUNG) 
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LK 4 Trail



LK 1-3 Trail 



LK 1-3 RN



LK3 WR



Q LK 1/2 RR





LK 1-3 RR



LK 2 RR



LK 3 RR



LK 4/5 RR







LK 1/2 WCH



LK 1-3 WHS



LK 2 WHS



WHS LK 3A LK 2-3B







ERSTE
WESTERNREITER
UNION
PFERDESPORTVERBAND WESTERREITEN

WALK (SCHRITT)
EXTENDED WALK
JOG/TROT (TRAB)
EXTENDED TROT
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE
BACK UP (RÜCKWÄRTS)

TURN (DREHUNG)

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL)

-  101   -         

Trail-Set 10 #7 W/T und FZ Arenagröße 20 x 40 m

(Tor ist optional)

1)

2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

WALK INTO BOX, 360° TURN, WALK OUT
(Im Schritt in die Box, eine 360° Wendung rechts oder links,
im Schritt aus der Box)
JOG OVER (Trabstangen)
JOG OVER (Trabstangen)
WALK SERPENTINE (Schritt Slalom)
JOG OVER (Trabstangen)
GATE LH (Tor linke Hand)
JOG INTO CHUTE (Trab in die Gasse)
BACK UP, TURN RIGHT (Rückwärts, nach rechts abwenden)
WALK, JOG OVER (Schritt, Trabstangen)






