
Pattern

Reining:

LK 1 Asen., LK 2 Asen, LK1 B, LK2 B
LK 3 A
LK3 B, LK4
LK 1 Ajun, LK2 Ajun
M-LK 1-2 Asen, M-LK 1-2 B
M-LK 1-2 A jun
NRHA Greener
NRHA Rookie
NRHA Youth
NRHA Non Pro
NRHA Open

Westernriding:

LK 1 Asen, LK2 Asen, LK1 B, LK2 B
LK 1 Ajun, LK2 Ajun,
LK 3
M-LK 1-2 Asen, M-LK 1-2 B
M-LK 1-2 A jun

Superhorse:

LK 1 A, LK2 A, LK 1 B, LK2 B
M-LK 1-2 A, M-LK 1-2 B

Jungpferde:

Basis 4 jährig
Basis 5 jährig
Trail 4 jährig
Trail 5 jährig
Reining 4, 5 jährig

Pt. 11
Pt. 6
Pt.6A
Pt. 4
Pt.6
Pt. 5
Pt. 6
Pt.8
Pt.6
Pt.2
Pt. 4

Pt.3
Pt.6
Pt. 2
Pt.4
Pt. 8

Pt.5
Pt.2

Pt. 3
Pt. 4
Pt. 2
Pt. 3
Pt. 1



Tral1 LK 1/2
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1, Brücke
2, Lope Over
3. Sidepass rechts, Backup
4. Jog Over,
5. Jog in, 3600 Drehung rechts, Walk Out
6. Walk Over
7. Tor
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Back Up
Walk
Jog
Lope
Wechsel
Erhöhung



Tral1 Kat. C LK 1
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1. Tor
2. Jog Over, Jog In
3. 270° Drehung rechts, Walk Out
4. Jog Over, Lope Over
5. Jog In, Back Up, Jog Out
6. Brücke
7. Walk Over
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Back Up
Walk
Jog
Lope
Wechsel
Erhöhung



Tral1 LK 4/5

~
/ 1 \
\ /\ _ ..

--- ,
\,
I

/

"--

::

.-

n

•••••••.

In

•••• •••••••••••••
. n '.•

~\

I 6 \
\ /\._ _ .

•••••• ••••••••••••

r---',
! \
( 4 '>
\ I

\ _-j
••••- -

-:::::==::::1'::::-...c=J....
~,

I 7 \
\ )
\ ..._j

- •........

r-'\I I (3'
\_---~

I . ---
I
I
I

\
\,,.

---

1. Walk Over
2. Brücke
3. Lope Over
4. log Over
5. Walk In, Back Up, Walk Out
6. Walk In, 3600 Drehung rechts, Walk Out
7. Tor

Back Up
Walk
Jog
Lope
Wechsel
Erhöhung



Pattern 1 TRAIL
JUNIOR HORSE

LOPE OVER
POLES (RL) 5.

JOGTHRU
SERPENTINE,
JOG OVER
POLES

JOG
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••••••LOPE OVER
POLES (LL)

4.

LOPE (LL)

6.

LOPE

\RL) 3. ~
tt JOG OVER %G- G-G-

'\ ./ ~"'",,,, 1.
GATE: LH RIDE
THRU CLOSE

FINISH
10. WALK

OVER
POLES

TRAIL COURSES
DESIGNED

SV TIM KIMURA
COPVRIGHT2014

2. BACK THRU POLES
JOG OUT CHUTE.



Pattern 6 TRAIL
SENIOR HORSE

5.
JOG THRU

SERPENTINE,
JOG OVER
POLES

JOG....-
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LOPE OVER
POLES (LL)

4.
LOPE OVER
POLES (RL)

LOPE (LL)

6.

FINISH
10. WALK

OVER
POLES

TRAIL COURSES
DESIGNED

SV TIM KIMURA
COPVRIGHT2014

2. BACK THRU POLES
JOG OUT CHUTE.



Showmanship at Halter M - LK 1-2 AlB
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1. Von A nach B im Jog
2 Hinter B anhalten und Back Up um B
3. Dann eine 90° HHW rechts und Schritt zu C
4. Bei C Set up vor dem Richter
5. Dann eine 360° HHW rechts und antraben
6. Im Jog im Slalom um die Pylonen, Stop
Im Schritt zurück in die warmu -zone



Showrnanship at Halter LK 1-2 A, B
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1. Von A nach B im Jog
2. Bei B Stop, 360° HHW rechts
3. Weiter im Schritt bis vor Pylonen, Stop, Back Up
4. Dann 90° HHW rechts. Im Schritt zu C
5. Bei C Set Up vor dem Richter
Im Jog zurück in die warmup-zone



Showrnanship at Halter

LK3-5 AlB
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Von A mH~hn S~.'hritt bei B luHrahen~ Trah"r'ofte
um n, nHch C anha~tcn~ 270oHinterhan<lwcIHhmg
rt'L'f1ts., trah bis O!Stop~set up, (~Tritte rUck\\'ärts



M WHS LK 1/2 AlB
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Start
WARM UPAREA

1. Be ready at A, left lope, lead change at B, right lope.
2. Walk around D, ext. jog to B, stop, back one horselength, 540

0

turn (opt. r/I).
3. Left lope to D, stop, 1800 turn (opt. r/I), rigth lope, lead change, left lope,

stop.
Walk to warm up area.

(V\/V\/ Back____ Lope

__ - Jog

- • -Ext.Jog
• •••••••••• Walk

~ Lead change
flying/simple



Western Horsemanship LK 1-2 A-Q
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1. Von A aus dem Stand rechts angaloppieren und weiter bis C
Um C eine % Galoppvolte, Stop und 1800 HHW rechts

2. Dann Linksgalopp und eine %Volte um B. Bei B einen einfachen oder
fliegenden Wechsel und weiter bis Höhe C

3. An der kurzen Seite bei C Jog, auf der Langen Seite bei C extended Jog
bis D. Bei D Stop, 3600 HHW links und mind. 1 Pferdelänge rückwärts

Im Schritt zurück



Western Horsemanship LK 3 -5, A & B
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1.Beginnend bei A im Jog bis B. B Jog-Volte rechts
2. B links angaloppieren, % Volte um C, weiter zu D,
% Volte um D

3.D A Jog.A Stop,mind. eine Pferdelänge rückwärts richten
Im Schritt zurück in die warmup area



Horsemanshi}!

Klasse: Walk trott

I1I111111111

I.Vom ersten zum zweiten Marker log
Am zweiten Marker einen Linkszirkel

2. Vom zweiten zum dritten Marker log
Am dritten Marker einen Rechtszirkel,
weiter bis zum vierten Marker

3. Am vierten Marker Stopp, 4 Tritte back, im log zurück in die
warmup area



Walk Trot Tran (Nr.5),

@

4. Schritt zwischen Pylonen

@

2. Stopp zwischen
Stangen, rückwärts

3.JOg=' :
Stange~~r~h I I

I
I
I
I
I

5. Slalom im Schritt
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I 6. Jog über Stangen
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Ende

1. Schritt in Box,
Schrittvolte links
in Box
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Pattern 1 Quali Pattern H&D Trail LK 1/2
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1) Hund ableinen.
2) Slalom um Pylonen, Hund bei Fuß
3) Brücke, Hund voraus schicken und an der Pylone ablegen.
4) Jog over, Hund bei Fuß, Hund im Viereck aus der Bewegung ablegen
5) Walk, L Back, Hund abrufen
6) Lope over, Hund bei Fuß, Übergang Walk, Hund aus der Bewegung

an der Pylone ablegen.
7) Tor rückwärts, schließen des Tores andeuten, Tor deutlich öffnen

und den Hund nachkommen lassen und zur nächsten Pylone
schicken, dann das Tor schließen

8) Hund abrufen, Linksgalopp um Pylonen, Absteigen Hund anleinen
und zu Fuß die Arena verlassen



Pattern 5 Pattern H&D Trail LK 3 - 5
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1) Hund ableinen.
2) Slalom im Schritt um Pylonen, Hund bei Fuß
3) Brücke, Hund hinterher rufen.
4) Jog over, Hund bei Fuß, Hund in Box ablegen
5) Walk, L Back, Hund abrufen
6) Lope over, Hund bei Fuß, Walk, Hund an Pylone ablegen.
7) Tor, durchreiten und für den Hund geöffnet halten, Hund abrufen

und an der nächsten Pylone ablegen.
8) Jog, Hund bei Fuß. Absteigen Hund anleinen und zu Fuß

die Arena verlassen
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