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Horse&Dog Trail LK 3-5 2016#1

Pferd & Reiter

Hund

[ay

An der Pylone anhalten.
Walk zu 2.

Hund ableinen.
Hund bei Fuf.

Walk iber die Briicke, wenn Hund
sein Ziel erreicht hat und dort im
Platz liegt.

Wahlweise am Podest li. oder re.im
Walk vorbei reiten.

Hund voraus iiber die Briicke zum
Podest schicken.

Hund auf Podest ablegen.

Hund bei Fuf? aus der Bewegung.

Hund bei Fufs.

weit offnen.
Tor schlieRen.
Walk zu 10.

Jog zu 3.

3|]og over. Hund bei Fuf? iiber die Stangen.
Jog zu 4. Hund bei Fuf.

4|Walk Slalom. Hund bei Fuf.
Walk zu 5. Hund bei Fuf3.

5|Anhalten. Walk in, Back Up, Walk out. |Hund zur Pylone schicken.
Walk zu 6. Hund ablegen an der Pylone.

Hund bei Fuf.

6|Jog over. Hund bei Fufs iber die Stangen.
Jog zu 7. Hund bei Fuf3.

7|Im Jog li. oder re. am Sprung vorbei.  |Hund springt iiber den Sprung.
Jog zu 8. Hund bei Fuf3.

8[]og over. Hund bei Fufd mit durch das Quadrat.
Lope. Hund bei Fuf3.
Walk zu 9. Hund bei Fuf3.

9[Tor beliebig 6ffnen, durchreiten, Hund an Pylone ablegen.

Hund durch das Tor abrufen.
Hund an Pylone ablegen.
Hund bei Fuf.

10

Anhalten, absteigen.

Hund anleinen.

Erklarung:

Podest sollte die MaRe 80 cm x 120 cm nicht
unterschreiten und ca. 10 cm bis 30 cm hoch sein
( Europallette oben geschlossen o. &.).

Sprung sollte 20 cm bis 40 cm hoch sein

( erhohte Stange, Cavaletti, 0.4.).
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Ziel

Seitwarts rechts
Briicke im Schritt
Seitwarts links

7

Hinterhandwendung
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THLK 4+5A+B
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Trail in Hand

Pferd durch Wasser /
FUhrer daneben
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Pattern

Reining:

LK1-3B

LK3 A

LK1-2A 11

LK 4 14

Western Riding: 5

Ranch Riding

LK1-3B 1 (der LK3)

LK3A 1 (der LK 3)
18 (LK1-2

LK1A+2A sen)

LK4 +5 8

Super Horse 3




Ranch Troil 502 K 1-3
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SSH LK 1-3
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Be ready at A

Jog a corner right, jog a corner left
Stop, perform a corner backward
Perform a 1 % ° turn right, walk
Set up for inspection

vk wN e

When dismissed, perform a 90° turn right, exit the arena
inJog

Pattern is complete
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Be ready at A

Walk, jog a corner

Stop, Back

Perform a 270° turn right, walk
Set up for inspection

vk wN e

When dismissed, perform a 90° turn right, exit the arena
inJog

Pattern is complete




Western Horsemanship LK 3 A, 1-3 B
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Bei A aus dem Stand Jog

Jog Bbgen bis E

Stop, Back,

180° Turn (opt. L/R), Walk
Lope left

Jog, Lope right bis C

Stop, 180° Turn (opt. L/R)
Jog, Stop
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Western Horsemanship LK 4 und 5 A /B
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Bei A aus dem Stand Schritt bis B

2 Bégen im Jog, weiter im Jog bis E
Linksgalopp um C

Jog bis D

Back

HHW rechts

Jog bis A, Stop




Western Horsemanship LK1 A, 2 A
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Bei A aus dem Stand Extended Jog

Jog Bbgen bis E

Stop, Back um E

Lope left

Einfacher oder fliegender Wechsel bei E
Lope right bis C, Stop

540° Turn (opt. r/l)

Walk, Jog , Stop




Western Horsemanship Walk Trot
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Bei A aus dem Stand Schritt bis B
2 Bogen im Jog Jog um C

Jog bis D, Stop

Back

HHW 180° (opt li./ re)

Jog bis E, Walk bis F, Stop




